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Combikaart oud 1 zie SPS-Printservice 

Combikaart 91 versie 1 : zie SPS-Printservice 

1-BO-kaart voor CP/M , exlusief onderdelen fl. 50,00 
ACORN NIEUWS 1982, 97 pagina's samenvatting fl. 2.50 
ATOM NIEUWS jaargang 19835 , +/- 450 pag. fl. 2.50 
ATOM NIEUWS Jaargang 1984 , +/= 650 pag. fl. 2.50 
ATOM NIEUWS Jaargang 1985 , +/= 650 pag. fl. 2,50 
ATOM NIEUWS Jaargang 1986 , +/- 500 pag- fl. 2,50 
ATOM NIEUWS Jaargang 1987 , +/= 300 pag. fl. 2,50 
ATOM-WARE : geel 1 : Atom-basic interpreter , 98 pag. fl. 1,00 
ATOM-WARE 1: geel 2 : Atom-disk operating syst.68 pag. fl. 1,00 
ATOM-WARE : deel 3 : Monitor operating system 60 pag. fl. 1,00 


Levering geschiedt via uw regionale penningmeester, of rechtstreeks, 
via de penningmester van de federatie . Bij rechtstreekse bestelling 
stort U het bedrag van het gewenste artikel , vermeerderd met 

fl. 4,00 portokosten , op de giro van de federatie , met de 
vermelding van de maam vcan het artikel en uw lidmaatschapsnummer. 
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WEILER EETL ETT ORCILE 


"IMPRESSIES VAN DE LANDDAG OCTOBER 1991. 


Het was een plezierige dag, met alweer een stijging 
van de deelname. 

Nieuwe ontwikkelingen waren er ook, en zijn ook nog 
te verwachten, zie verslag in het volgende nummer. 


De Jaarvergadering stelde : 
* We gaan gewoon daor. 
had De volgende landdag is 4 April 1992, 
De notulen verschijnen eveneens in het volgend nummer. 
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28-09-91 PAGE: 1 
ATOM-NIEUWS REGIO-SOFTWARE '91 





dnr prograu geheugen* utility soort artikel info 





03 _PROG1 2900-2853 — SPEL AN.10-3 MAAKT SOKBLD1 
03 _PRO52 28C0-2CCB — SPEL AN.10-3 MAAKT SOKBLD2 
03 S-RESET 2900-2907 — SPE. AN.10-3 HET RESET-PROGRAMMA 
03 SCORE 4000-2400 — SPEL AN.10-3 DE ACTUELE SOORELIJST 
C3 SOKATOM 2900-328E P-CHARM SPEL AN.10-3 HET STARTPROGRAMMA 
03 SKELD: 8000-9800 — SPEL AN.10-3 OPENINGSSCHERM SOKATOM 
03 SOKELP2 8000-9800 — SPEL AN.10-3 INFORMATIESCHERM 
03 SCKELD3 8000-9800 — SPEL AN.10-3 KEUZESCHERM SOKSPEL 
3 SOKEDIT 2900-398F PCHARM SPEL AN.10-3 DE SCREEN-EDITOR 
03 SOKSCR HOOFC4 — SPEL AN.10-3 LE 50 SPELSCHERMEN 
03 SOKSPEL 2900-39BC P-CHARM SPEL AN,10-3 HET EIGENLIJKE SPEL 
O3 SCKSPRI 4000-4400 — SPEL AN.10-3 DE SPRITES 
03 _SPRONIW 2900-32EB JOSHOX SPEL AN.10-3 SPRITE-ONTWERPPROGRAMMA 
03 SPRIEST 2900-28A1 GAGS SPEL AN.10-3 SPRITE-CONTROLEPROGRAMMA 
93 SsSCORE 4000-4400 — SPEL AN.10-3 DE RESERVE SOORELIJST 
03 SSOKSCR 4400-7FC4 — SPEL AN.10-3 DE RESERVE SPEELSCHERMEN 
04 BRAN1.S 2900-6EB3 SALF1.5 UTILITY AN.10-3 SOURCE SCHAK.SOFT 
04 COMES 1000-1FFF — UTILITY AN.10-3 GEASS.SCHAKELSOFT V.COMBI 
04 DIAWEB 2900-29C2 — GRAFICS AN.10-3 DIAGONALE LIJNEN 
04 EIKELS 29CO-2AB/ — PLAATJE AN.10-3 EIKELTJES.MAAR ANDERS 
04 PATTERN 2900-3057 — UTILITY AN.10-3 GEHEUGENTESTER 
04 SALF1.5 AOCO-AFFF — UTILITY AN.10-3 BOX TEV.BRAN1.5 
04 TOM 2900-2EDE — SPEL AN.10-3 SPELLEIJE 
04 USR 2900-2A71 P-CHARME UTILITY AN.10-3 P-CHARM UITBREIDING 
04 ZWAARD 2900-2FF0 — SPEL AN.10-3 ZWAARDVECHTER 


Extra toegevoegd , behorende bij het artikel van R.Leurs: 
ATOM-files naar MSDOS, een ( MSDOS-)schijf met de programma's 
voor de PC. 


MEDEDELING van de REDAKTIE 


Sedert enige tijd beschikt het diskarchief eindelijk over een goed 
werkende GOOS-kaart waarmee het nu mogelijk is om ATOM-schijven te 
copieeren naar het door de ATOM-club ontwikkelde GOOS systeem. 

Voor belangstellenden is het mogelijk om, ofwel telefonisch dan wel op 
de regie-avonden, uw eventueel ontbrekende club-schijven te bestelien. 


Uw software-verdeler, 
W.Truijen 
Heppersteenweg 50 

B 3680 Maaseik 

Belgie 


Tel. vanuit Ned. 09-52-11-564792 
voor Belgie 011-5464792 
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REGIO-MEDEDEL INGEN. 


Bijeenkomsten op het bekende adres : 

Adolf van Cortenbachstraat 92, Eindhoven, tel. 040-1252531. 
Aanvang 13.350.u 

Data : 26 Oct., let op ! 30 Nov ‚i.p.v. 23 Nov., 21 Dec. 


2. REGIO LIMBURG-BELGIE 


Clubavonden in “Oos Kaar", Geldersestraat 45, tel 046-321378. 
op de le vrijdag van de maand. 
Nov, het ROLAND-operating-systeem; Dec. ATOM in 4 prints 


3. REGIO DEN HAAG 


Data voor de regic-avonden : 2 Nov., 13 Dec. 


Alles op het bekende adres : Exoduskerk, Berensteijnlaan 263 
Den Haag. 


4. REGIO ARNHEM e.o. 
Data voor de regiocavonden : 25 Oct., 18 Dec. 
Plaats : ten huize van de hr.Derksen , Bolwerk 25 
&8I1 JW Arnhem 
tel. 085-4554885. 


SP S Sanders Print Service 


Cassette-interface print 5,00 
MDCR-inter face print 5,00 
Battery-backup printje 3,00 
Bk Hoge-geheugen print 5,00 
#EOOO naar #1000 voor oude 
schakelkaart 3,00 
Omschakelprintje voor 
BOk-videokaart 3,00 
Bootstrap "de Moor" print 6,00 
Voeding MDCR 12V print 5,00 
Acoustische verbindingstester 5,50 
VIA-280 (Atom-bus) print 15,00 
Be-printerbit print 7,00 
Combikaart 91 v.l (geboord) 24,00 


Al deze printen zijn ook gebouwd en getest te bestellen tegen kostprijs 
onderdelen en een symbolisch bedrag. Even bellen graag. (04750-30401) 
Bestellen op de clubavond te Sittard of door overmaking van het bedrag 
t + fl. 1,00 voor verpakkings- en verzendkosten } onder vermelding van 
de gewenste printten) op gironr.: 794739 tnv. E.Sanders, Rosslag 13 

te Herten. 
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VAN DE REDACTIE 


EEF EE EP EEE EEE etter tete tetttedteretttte 


Alweer het derde nummer. 

Slechts 35 paägina's, een teken aan de wand 1,7 5 

ot het gevolg van een lange hete zomer ?. 

Dat is goed voorstelbaar, maar,anderzijds constateren we ook, 
dat bekende bronnen van copy beginnen op te drogen. 


Niet als noodsprong , maar gewoon kijkend naar de de situatie 
rond de Atom, dan kun je constateren, dat er : 

* nog enkele gebieden zijn die hardware-matig verbeterd 
kunnen worden ‚ met name door het beschikbaar komen van 
modern materiaal; Henk Bastimgs heeft o.a. nog enkele 
pijlen op z'n boog. 

Op zichzelf heel interressant, maar, of er nog veel 
gebruik van gemaakt zal worden is zeer de vraag; 

Dat behoeft overigens geen rem te zijn op de 
creativiteit, niet zelden zijn dit soort ontwikkelingen 
en deze kennis op andere plaatsen en andere tijden nuttig 
te gebruiken. 


* in feite is er nog een gebied waar echt gescoord kan 
worden, en dat is het gebied van de practische toepaasing 
van onze ATOM-KENNIS op allerlei concrete dagelijkse 
regeì- en besturingstoestanden . 

F.Geerlings concretiseerde dit o.a. door de vraag naar 
toepassing van de ATOM voor de regeling van zonnepanelen. 


In al deze toepassingen kan een mini-uitvoering van da Atom 
goed werk leveren. 


Dus aan eenieder de vraag : 


voor welke practische toepassingen zou je een 
dergelijke mini-atom willen gebruiken ? 


Laat het ons weten , we willen graag als schakel fungeren 
tussen vraag en realisatie |. 


De redactie 
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HELP! DE STANDAARD STERFT UIT 


ofwel 


EEN NIEUW TOETSENBORD AANSLUITEN 


door roland leurs 


Leuk he? met deze kop heb ik al bijna een halve pagina 
gevuld... Zo schrijf je tenminste enkele bladzijden vol, 


Lang geleden was een atom een gewone corputer, net zo als 
alle andere duizenden atoms. Tegenwoordig is een atom een 
uniek masjien. Een twee atoms lijken nu net zo compatibel als 
een kortegolf ontvanger en een lucifer. 


Het laatste stukje compatibele hardware, het toetsenbord, 
dreigt ook te verdwijnen. Zoals Jac Vermeer in vorig atom 
nieuws al vermeldde, verschijnen er overal sofisticated 
kie{n)borden met veel knoppen en lampen. Ook ikzelf heb me er 
al aan schuldig gemaakt om het atom toetsenbord inclusief 
matrix te verbannen om vervolgens een franstalig AZERTY 
Hewlett Packard kiebord aan mijn masjien te knopen. 


Had ik het maar geweten dan had ik het niet gedaan, want je 
bent dan een mooi toetsenbord rijker maar meteen 19 jaar 
clubsoftware kwijt. 


Mijn toetsenbord hangt met zes draadjes (inclusief 
voedingslijnen) aan de 8255 en wordt met een zelfgemaakte 
leesroutine gescand. Deze scanroutine werkt goed. Atcompje 
ontdekt dat er een toets is ingedrukt. ledere toets heeft een 
eigen nummer; aan de hand van een tabel wordt dan aan toets X 
een ascii waarde toegekend. Iedere toets kan dus een iedere 
ascii waarde krijgen. 


Dus heb ik ook vier cursortoetsen, een numeriek pad en zelfs 
definieerbare functietoetsen, zelfs de escapeknop kan 
uitgeschakeld worden! 


Maar aan al dat moois kleeft het grote nadeel dat als een 
programma een keyboard scan uitvoert op #FE71 dan wordt wel 
mooi het originele atom toetsenbord gescand en niet het 
mijne. En om nou de scanroutine van het nieuwe toetsenbord 
naar #FE71 te verhuizen dat blijkt in de praktijk niet 190% 
compatible te maken. Pech dus. 


Overigens, alle read character opdrachten via de vector op 
#FFE3 verloopt uiteraard wel goed. Alle programma’s die 
direct de leesroutine op #FES4 aanroepen of de scanroutine op 
#FE71 gaan wel de mist in. Hier is niets aan te doen dan alle 
software te herschrijven voor uw eigen toetsenbord. 
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En dat kan in de praktijk voor de basic programma’s wel 
meevallen. Bij basicprogramna’s worden toetsaanslagen meestal 
uitgelezen met de statements INKEY en KEY uit P-Charne. Dus 
als u deze statements aanpast, dan werken meteen alle basic 
programma’s weer. Over het aanpassen van enkele toolboxen 
volgt verderop nog wat. 


Ofschoon ík dít artikel ietwat spottend begon blijkt toch 
snel dat het aanbrengen van een nieuwe toetsenbord een zaak 
is die serieus overwogen en opgevat moet worden. 


Als u iets van plan bent in die richting, bekijk dan eerst of 
dit nieuwe toetsenbord eventueel met de uitbreiding van de 
matrix(x) in uw systeem aangebracht kan worden. Want de door 
mij gebruikte en beschreven methode werkt niet samen met veel 
programma’s. Kiest u toch voor de laatste methode, reken dan 
op beel wat uurtjes aanpassen! 


(1) zie ANII-2 blz 44/45: keyboard driver 


AANPASSEN TOOLBOXEN VOOR NIEUWE KEYBOARD DRIVER 
P-CHARME: 


Deze box heeft twee statements die iets het toetsenbord 
scannen en de ascii waarde van een ingedrukte toets terug- 
geven. Dat zijn de statements INKEY en KEY 

Het verschil tussen deze twee is dat INKEY echt wacht tot er 
een toets ingedrukt wordt, en KEY scant het toetsenbord en 
geeft de waarde #00 terug indien er geen toets ingedrukt 
wordt. 

‚De wijzigingen moeten doorgevoerd worden op #A?7?, Daar 
begint het INKEY statement. Dit statement leest een toets van 
het toetsenbord met een sprong naar #FES2 en niet naar #FFE3 
(zoals het hoort!). Wij wijzigen dat dus. Direct daarna staat 
een sprong naar de keyboard scan routine op #FE71. Dit 1s 
waar het statement KEY begint, Wij wijzigen dat dan in een 
sprong naar onze eigen keyboard scanroutine. Dan volgen er 
nog enkele instructie’s die wij niet nodig hebben. Daar 
moeten we dus over heen springen. In totaal ziet de wijziging 
er als volgt uit: 


#A4T7C JSR #FFE3 

#A4TE JMP #A491 

#A482 JSR eigen _scan_routíne 
#A485 JMP #A491 

#A488 BRK 


JOSBOX: 


Ook hier zit het KEY statement in. Dit kan op een vergelijk- 
bare wijze gewijzigd worden zoals dat in P-Charme gebeurd. 
Voer de wijziging door vanaf adres #AA82: 


#AAB2 JSR eigen scan routine 
#AAB5 JMP #AA9Ò 
HAABB BRK 
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De GRMOD zorgt ook voor een eigen keyboard scan routine. Dat 
ís nodig omdat bíj een druk op de copy-toets een andere 
routine aangeroepen moet worden om het karakter op de cursor 
positie te lezen. De wijzigingen hangen hier af van uw eigen 
leesroutine. Ze moeten ingevuld worden vanaf adres #AD7E. In 
mijn systeem spring ik direct naar mijn eigen scanroutine. 


TEKSTVERWERKER: 


Dit is cok een probleem van redelijke omvang. Voor ED64 heb 
ik niets uitgezocht omdat ik deze niet meer gebruik, Ik heb 
de EDIT8® aangepast. Gelukkig is hier een source van 
beschikbaar in het disk archief. Met behulp van deze source 
is het mogelijk om de keyboard scan routine van de EDITS® aan 
te passen voor een eigen keyboard, Let er wel op dat de COPY 
toets bij EDIT8® de ascii waarde #04 opleverd en niet springt 
naar een of andere routine om een karakter te lezen. 

Verder is het mogelijk om de commando’s van EDIT8® te 
wijziging zodat deze door functietoetsen op het nieuwe 
toetsenbord uitgevoerd kunnen worden 


Zoals u werkt levert een nieuw toetsenbord best wel veel 
problemen op om vele programma’s draaiend te houden, en als u 
niet zo geweldig veel ervaring heeft in het programmeren in 
machinetaal dan moet u echt goed overwegen of u een nieuw 
toetsenbord toch maar zo aanpast dat het op de originele 
matrix aangesloten kan worden. 


In ieder geval veel succes gewenst als u de grote stap waagt! 


Met de vriendelijke groeten van Roland Leurs. 





Welterusten 
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LAREN AARD AANANAN DDA ANNA MAAN DENKBAAR AAA ANAN j 
ATOMIGC WINDOWS 
BRANHHNHHAAAAAAAMAAMAAANNNDANKAN KANN AAAANKAKMHANAAANKRNN KHC 


Yoonh guys, hier ben ik weer met een stuk tekst over Atomic 
Windows (AW). AW is een programma, of beter gezegd een project, 
waar ik op dit moment mee bezig ben. 

Het is nu allemaal nog een beetje toekomstmuziek, maar ik wil er 
toch het een en ander over vertellen. 


HARDWARE 1 


Atomic Windows (AW) ís een programma, of beter gezegd, een reeks 
programma's die de Atom een windows-achtig karakter geeft. 

De opzet van AW is om een standaard in de programmatuur te 
creeeren, waarmee je niet gebonden bent aan de gebruikte hardware 
in je systeem. Dit 15 verwezenlijkt door gebruik te maken van 
zogenaamde drivers. 

Op de PC zijn we niets anders. We moeten daar dan ook programma’s 
installeren, dwz aan de computer wijs maken welke hardware we 
voor bv. het beelscherm, of de printer gebruiken. Hetzelfde 
programma kan met diverse grafische kaarten en/of printers 
samenwerken. 

De driver is het stuurprogramma wat de koppeling verzorgt tussen 
een georuikersprogramma enerzijds en een hardware-device 
anderzijds. Daarom heb je voor elk hardware-device dat je wil 
gebruiken, een specifieke driver nodig. 

Dit betekent wel dat je zeer flexibel bent in het maken van 
programma's voor AW. 

Tot zover de hardware kant van het verhaal, nu de software. 


SOFTWARE : 





Het programma is zeer gestructureerd opgezet. Het gehele AN 
programma werkt met een vectorentabel, zoals we die al vanouds 
kennen. De plaats van de vectoren in de tabel, komt overeen met 
een subroutine die aangeroepen moet worden. 

Wanneer een subroutine aangeroepen wordt, moet dit dus altijd via 
de vectoren. Daardoor wordt AW upwards compatible, wat wil 
zeggen dat een programma geschreven voor AW versie 1,9 altijd 
werkt onder een hogere versie. Andersom is niet magelijk. Voor 
een programma geschreven in een hogere versie zal dus altijd die 
AW versie gebruikt moeten worden of een hogere. 
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Het is mijn bedoeling om uiteindelijk tot een programmeertaaì te 
komen, die specifiek voor AW gebruikt kan worden. Deze taal moet 
het schrijven van programma's voor AW vereenvoudigen. Dit 
betekent dat er een compiler moet komen voor AW‚ maar dit is nog 
verre toekomst muziek. In eerste instantie houdt ik het bij een 
aantal subroutines in machinetaal die aangeroepen kunnen worden 
dmv een vectorentabel. 


Het gehele project is nog in de beginfase en daarom kan ik op dit 
moment nog niets laten zien. Ik hoop dat ik bij de volgende 
landelijke Atomdag enkele testprogramma's gereed heb om te laten 
zien. 

See you later aligator...….….….…... Kees van Oss. 


LAMAAAAROREAAAAAAAN AAA ANAAAMAAA NAAR AANAAAAAAAROANAAAAOR AAA ANAAK ; 
2 VERGANE GL OR IE 
HHHNANMANANAANMAEARKAAMANMARMAAMAAMANANEMKMANMAAMANMAHMAAAAAMANC 


Ik heb nu al geruime tijd een diskdrive en maak er cok driftig 
gebruik van. Maar toch heb ik nog vele programma's op cassette 
staan, die ik nog steeds niet op diskette heb overgezet. 

Zodoende heb ik mijn cassetterecorder weer eens uit de kast 
gehaald. Nadat de dikke laag stof eraf geblazen was, heb ik nog 
een half uur gezocht naar de spectale Atom-Cassette-filter-kabel, 
maar uitendelijk zat alles aangesloten. En ziehier, een wonder 
geschiedde, het werkte nog ooklt YIIIPPIIIEEEEE (en dat voor de 
eerste keer na tig jaren...) 

Na enkele cassettes bekeken te hebben kwam ik mijn spelen 
ontwikkelband tegen. Hierop had ik wat testen en probeersels 
staan die tk ooit in het verleden gemaakt heb. Je moet maar niet 
proberen om enige structuur in deze programma's te vinden, want 
de programma’s komen nog uít mijn spaghetti=tijd ..…- het maakt 
niet uit hoe het er staat als het maar werkt. 

Maar toch ziet het er af en toe best aardig uit (wat was ik 
vroeger nog vindingrijk, ik sta er af en toe versteld van). 

Toch vindt ik het wel leuk om de probeerseltje te publiceren. 

Op de schijf staan de programma's : 


ZWAARD, een spelletje voor twee personen, probeer u tegenstander 
3 keer met uw zwaard in het kruisje op zijn borst te 
raken. 


TOM ‚ loep met het mannetje tegen de zijkant van de lift en 
zie wat er gebeurt. 


Dus mede-Atoom-gebruikers, heeft u nog programma’s uit de oude 
doos, stuur ze in het is altijd de moeite waard. 


De volgende keer meer. 


DOOGOOEEEEELIIIII. Kees van Oss 
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PRINTER-PROBLEMEN OPGELOST! 


In het vorige Atomnummer heb ik het probleem voorgelegd, 

dat mijn printer ‘een deskjet HP’, weigerde te functioneren met 
de 280 kaart en met de 80K-kaart. Meer dan een paar kreten als 
“TIMING-PROBLEMEN" leverde mijn vraag niet op. Ondertussen is 
het euvel verholpen. De boosdoener was de phi-2 lijn. 
Hoewel de kabel atom--->rack maar 30 centimeter is bleek het 
nodig deze lijn te dempen. Al eerder had ik alle data- en 
adreslijnen met een 33ohns weerstandje verrijkt, daar ed64 kuren 
vertoonde.Volgens deskundig advies moest deze weerstand voor de 
phi-2 lijn tussen de 100 en 200 ohm liggen. Het plaatsen van een 
150 ohm weerstand hielp, de printer "werkte", maar de 80K-kaart 
gaf een zootje op het scherm. Dan weer een vaag beeld, dan weer 
helder beeld met vreemde tekens. Het verkleinen van de 
weerstand tot 33ohm gaf het beste resultaat. Zowel printer als 
8OK-kaart functioneerden nu naar behoren. 


Met vriendelijke groeten 


M.H.Rutten 


OPROEP AAN DE ECHTE PROGRAMMEURS. 


za=araerzzarsezseen 





zennseennnn 


De techniek gaat door, dus komen er nu bij Atom-gebruikers ook 
al 24-naalds printers binnen handbereik. 
En dus is de vraag aan de orde : 


* een dump-programma voor een STAR LC 24-10. 
Uiteraard uitgaande van CLEAR-4 e.d, 


Ofschoon de vraag gesteld werd door : 

P(atrick) Selder , tel. 04750 — 29506, 
die daarover gaarne bericht ontvangt, is deze vraag ook voor 
anderen van betekenis en zal het antwoordt dan cok zo snel 
mogelijk gepubliceerd worden, b.v. via ATOM-TEL. 


Degene die zich aan dit vraagstuk waagt , doet er wellicht goed 
aan , aan te geven waarin het verschil met de S-naalds printer- 
routine vooral zit. 

Anderen kunnen dan wellicht de desbetreffende programmatuur voor 
hun eigen type printer zelf aanpassen. 


De redactie. 
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OMMAMMHAHAMEEOAAMAOAMMAAAAMAM AKA AAMMAAMMMAAMMMAAMMAANMAANMM ; 
: ATOM IGC MOUSE DRAW 2 : 
HAMMAM AEBENEANKEEEN AAA OOAD AAA A AA 


Ik wil nog even terugkomen op de-programma's Atomic Mouse Draw 
{AMD} en Joystick/Keyboard driver, beide beschreven in A.N.2 
jaargang 10. In de begeleidende teksten ís niet duidelijk naar 
voren gekomen hoe Je de drivers met het programma moet gebruiken. 
Dit wil ik nu even verder uitleggen. 


Voordat AMD gerund wordt moet eerst de driver voor de 
pijlbesturing geladen worden. Je kunt dus kiezen uit de 
programma's INTERRUPT (Muis driver) of JOYDRIV (Joystick/Keyboard 
driver). Deze programma's maken gebruik van de interrupt en 
blijven dus op de achtergrond aanwezig, totdat er een BREAK wordt 
gegeven. Je kunt testen of de driver juist is geinstalleerd door 
het intypen van de volgende regel : 


DO P.X,Y,ZS15;UNTIL O 


Op het scherm verschijnen nu drie getallen. Deze getallen moeten 
groter of kleiner worden, wanneer je de joystick of muis beweegt. 
Indien dit het geval is dan werkt het interrupt-programma goed. Is 
dit niet het geval, geef dan een BREAK en probeer het opnieuw. 
Gebeurd er nog steeds niets, controleer dan de aansluitingen van 
de joystick of muis. 

Je kunt de interrupt programma's ook gebruiken voor je eigen 
programma's. Zie het programma Muis-toepassing beschreven in A‚N. 
1 jaargang 9. 


Groetjes, Kees van Oss 
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SOKATOM-SOKATOM-SOKATOM-SOKATOM 


Zoals ongetwijfeld velen van u, was ik aangenaam verrast door het 
spellatje "Donald in Nabokos” van Ronald Leurs. Dit spel 
illustreert duidelijk de mogelijkheden van de Gags-rom. Toch vond 
ik het geheel nogal grofschalig. Ik heb toen geprobeerd de 
mogelijkheden van de P,C.-versie ook voor de ATOM beschikbaar te 
maken. In eerste instantie heb ik de sprites verkleind naar 12 x 
12 pixels. 

Daardoor kon ik het originele speelveld (19 « 16 velden) volledig 
benutten. Wel was daarmee het scherm nagenoeg volledig gevuld. En 
dat was niet mijn bedoeling. Ik wilde het spel uitbreiden met een 
competitief element. Daarvoor was het nodig een stukje extra 
ruimte te reserveren voor de telling en de overige 
administratieve rim-ram. Dus de sprites nog maar wat ingekrompen 
naar 11 x Il pixels. Verder verkleinen bleek niet zinvols bij dit 
formaat zag het gaheel er nog aardig uit, Bovendien kon ík de 
noodzakelijke extra’s nu kwijt op het scherm. 

Omdat ík Ronalds methode goed genoeg vond om na te volgen, 
resulteerde een en ander in een drietal programma’s analoog aan 
het Duck-spel. 

Een algemeen menu-programma van waaruit de editor, het spel of 
einde spel kan wordan aangeroepen, een editor en het 
spelprogramma zelf. Binnen het spelprogramma kon gekozen worden 
voor OEFENEN of COMPETITIE. In het laatste geval werden de 
stappen (PAS) en schuifbawegingen (DUW) geteld. Dit om ze na 
oplossen van het gekozen speelscherm te kunnen vergelijken met 
een @.v. high-score, die in het scraen-file was opgenomen. Dit 
werkte wel, maar was niet echt bevredigend, omdat ofwel bij 
volledig beeindigen van het spel gesavad moest worden, ofwel ger 
scherm waarvoor high-score was behaald. Aangezien ik inmiddels 
zo’n 50 schermen gevuld (lees van de PC gekopieerd) had, was dit 
saven per scherm te tijdrovend en riskant. Het andere 
alternatief, saven bij totale beeindiging, blokte de mogelijkheid 
af om tussendoor naar het andere spaltype over te schakelen. 
Uiteindelijk heb ik gekozen voor het loskoppelen van de scores en 
de schermen. Daardoor kan na high-score bliksemsnel gesaved 
worden, alleen de scores worden weggeschreven, de screens blijven 
buiten gevaar. 

Mocht er toch eens iets mis gaan of wil je de scores terug op nul 
stellen, dan ís het niet nodig in de editor àlle schermen door te 
lopen, maar kan het programma S-RESET gedraaid worden dat vanuit 
twee save-files de bestanden SCORE en SOKSCR opnieuw aanmaakt. 
Deze reset-optie is in het menuprogramma opgenomen. 
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Het geheel bestaat nu uit de volgende programma’s en bestanden: 


SOKATOM' 2900 CE86 OO9BE — Het startprogramma 
SOKEDIT 2900 AFAF O108F — De screen-aditor 
BSOKSPEL 2900 AFAF O108C — Het spelprogramma 
S-RESET 2900 AFAF 00207 — Het reset-programma 
SOKBLDi 8000 8000 01800 — Openingsscherm SOKATOM 
SOKBLD2 8000 8000 01800 -— Informatiescherm 
SOKBLD3 B000 8000 01800 — Keuzescherm SOKSPEL 
SOKSCR 4400 0000 03BC4 — De (50!) spelschermen 
SCORE 4000 0000 00400 — De scorelijst (actueel) 
SSOKSCR 4400 0000 O5BC4 — De "reserve" speelschermen 
SSCORE 4000 0000 00400 — De "reserve" scorelijst 
SOKSPRI 4000 0000 00400 — De sprites 


Voor de knutselaars, die toch tiever andere sprites of schermen 
willen gebruiken heb ik ook nog enkele hulpprogrammaat jes 
meegeleverd, n.l. 


SPRONTW 2900 C282 OO9EB =— Sprite-ontwarp programma 
SPRTEST 2900 C282 OO2A1 — Sprite-controleprogramma 
PROG1 2900 C2B2 00253 — Maakt SOKBLD1 

PROG2 2900 C2B2 003C8 — Maakt SOKBLDZ 

soktkst 2800 A07! 7777? — Deza tekst voor ED64 of EDBO 


Het gebruik is supereenvoudig: — Schijf in de drive 
— Intoetsen KRUN"SOKATOM" 
— De rest verzorgt het programma 


Ik hoop dat de "meester" (Roland dus) tevreden is over de 
resultaten die zijn leerlingen boeken. Naar mijn mening heb ik 
ruimschoots voldaan aan zijn verzoek in A‚N. 9-2 om “eens een 
veld in te sturen”, Rest mij alleen nog u evenveel plezier toe te 
wensen met het spelen van SOKATOM, als ik heb gehad met het maken 
ervan. 


Jac Vermeer 
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= 14 BIT D/A CONV. VOOR X=-Y RECORDERE= 
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Deel 2 
De Software deel à. 


In de eerste plaats moeten we ons afvragen wat we willen. 
Stel we willen een "“CLEAR4” programma, dat een figuur op het 
scherm tekent, cok op papier getekend hebben. Daar hebben we 
tenslotte de X-Y recorder voor aangeschaft nietwaar. Zo'n 
programma kan er bijv. als volgt uitzien: 


10 PROGRAM 1 :DIAGONAALWEB 
20 CLEAR 4 

30 

40 Y=O;R=191 

50 FOR X=8 TO 248 STEP 60 
60 FOR Q =8 TO 248 STEP 60 
70 MOVE X,Y;DRAW Q,R 
80 NEXT Q 

90 NEXT X 

100 

110 LINK#FFE3 
120 P.$12;:END 






>L. 
10 PROGRAM 1:DIAGONAALWEB 
20 CLEAR 4 
30 CAD2 
40 Y=O;R=191 
50 FOR X=8 TO 248 STEP 60 
60 FOR Q =8 TO 248 STEP 60 & 
70 MOVE X.Y;DRAW Q,R 
80 NEXT Q 
90 NEXT X 
100 
110 LINK#FFE3 
115 HOME 
120 P.s$12;END PROGRAMMA EN FIGUUR 


De figuur is 90 graden gedraaid t.o.v. het scherm, 


De opzet van het geheel is zodanig dat in het te draaien 
programma zo weinig mogelijk moet worden veranderd om de figuur 
op papier te krijgen. 
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De oplettende lezer heeft in de tweede listing al de twee nieuwe 
statements "CAD" en "HOME" opgemerkt, en daar gaat het nu om. Het 
CAD statement wordt in het te plotten programma toegevoegd direct 
na CLEAR, terwijì het HOME statement ergens voor END wordt 
toegevoegd, zie listing. Maar om deze statements, vooral "CAD", 
te begrijpen is het nodig om eerst uitleg te geven van ge altijd 
in "CLEAR4" programma’s gebruikte statements; MOVE, DRAW en PLOT. 
Daartoe nemen we de onovertroffen ATOMWARE ter hand, deel 3, te 
beginnen op Diaz. 33 t/m blz. 45. 


MOVE X,Y 


Globaaìi gezien doet dit statement het volgende: het zet de X 
en Y coordinaten in het geheugen en springt terug naar BASIC. 
Deze coordinaten zijn dan de beginwaarden voor het volgende 
statement, wat dan meestal DRAW X,Y is. Zie adressen #FSAL t/m 
#FSAS. De plotmode wordt dus niet gesaved, dat zou pas via adres 
#FSA7 gebeuren, op adres #5E, maar de MOVE mode komt daar dus 
niet. Dit geeft problemen bij het CAD statement, zodat de MOVE 
mode daar dus op een andere manier moet worden herkend. Bovendien 
kan een X-Y recorder niet zeer snel naar de eindcoordinaten 
springen. Daarom moet peen MOVE actie worden omgezet in een PLOT 
actie, welke punt voor punt naar de eindcoordinaten loopt. 


DRAW X,Y 


Dit statement doet globaal hetzelfde als MOVE met dit 

verschil dat nu een puntplot wordt gedaan via adres H#FSAF, een 
JSR#F678. Dit is een plotroutine voor het zetten van een punt op 
het scherm. Het trekken van een lijn is niets anders gan het 
herhaald aanroepen van deze plotroutine, net zolang tot de 
eind-coordinaten bereikt zijn. MOVE en DRAW zijn eigenlijk 
specifieke PLOT statements. MOVE X,Y is identiek aan PLOT12,X,Y 
en DRAW X,Y is identiek aan PLOTS,X,Y. 
Ik ben me bewust van het feit dat de beschrijving van de beide 
statements vrij summier ìs, maar toch wel voldoende om te 
begrijpen waar het om gaat. Zie ook ATOMWARE blz. 33 t/m 37 en 
ATOM Manual blz. 80. 


CAD statement 


Hoe krijgen we nu onze X-Y recorder aan het werk? Dank zij 
de plotvector op adressen #OSFE/#OSFF, waar normaal het adres van 
de schermplotroutine staat (#F7AA voor CLEAR4). Het CAD statement 
verzet de plotvector naar het startadres van de 
recorderplotroutine. Het adres van de schermplotroutine wordt 
hewaar dd. 
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Scherm plas Recorderplotro utine. 






Bereken eindcoordinaten 


ISR te 638 (plotroutine 
Jmp Ch 03re)Wecteradre} 


















plotroutine 
recorder 







Recorder puntplot 


JMP + FJAA 








Scherm puntplot 





IMP BASIC #CSSB 
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De recorder-plotroutine wordt uitgevoerd en dan wordt 
teruggesprongen naar het adres van de schermplotroutine. Dan 
wordt de schermplotroutine uitgevoerd en een test gedaan op einde 
lijn. Nog niet klaar betekent dat via JSR#F678 het bovenstaande 
nog een aantal maal doorlopen wordt tot het einde van de lijn is 
bereikt, daarna terug naar BASIC. Het CAD statement zet de 
recorderplotroutine als het ware in serie met de 
schermplotroutine en wel zodanig dat de recorderplotroutine voor 
de schermplotroutine komt. De recorder loopt dus voor op het 
scherm. Ik heb het een en ander duidelijk willen maken in een 
flowchart, waar te zien is hoe de recorderplotroutine in serie 
wordt gezet met de schermplotroutine. ( zie vorige pagina ). 


HOME statement 
Dit statement is heel eenvoudig, het zet de X-Y recorder aan 
het einde van een programma weer in de nuìlstand met de pen 
omhoog. 


In deel 3 hoop ik de software van de recorderplotroutine te 
beschrijven, welke geschreven is in SALFAA 2,6. 


Software: DIAWEB. 


Sj.Geene 


EERE BTO oe NOAT MAIN 


AANGEBODEN : 

Een EPSON dot-matrix printer FX 100 { papierformaat AS ). 
Centronics-parallel interface, friction-feed. 

Goed werkend. 


Vraagprijs fl. 125,-. 


P.Grevelt 
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EEN REACTIE VOOR JAC VERMEER 
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namens roland leurs 


Ylak voor de uiterste inleverdatum van kopij voor onze 
spreekbuis, had ik een avondje tijd om een aan een artikel 
van u enige uren (!) aandacht te besteden. 


Het betreft uw artikel over de diskettelabels etc in Atom 
Nieuws 99-2 blz 15/16. 


Ik had dat artikel gelezen en de eerste indruk van de eerste 
pagina was dat u uzelf beschouwd als een pruts-programnmeur. 
Verder vermeldde u dat uw programma’s geheugenvretend en vol 
overbodig commentaar zitten. Het hele artikel kont over met 
een sfeer van “de redactie zeurt om kopij, hier hebben ze 
maar wat”, 


Vaarom kraakt u uzelf af? Ik heb uw programma’s bekeken, 
zowel op werking als op listing. Nu ben ík ook maar een 
hobbyïst en ik kan en wil niet oordelen of een programma goed 
is geschreven, maar ik vond de presentatie van de programma’s 
goed geslaagd (ofschoon de cursur in 80 kolomsmode beter weg 
kan blijven). Ook de listings waren mijns inziens duidelijk 
leesbaar en het commentaar is gewoon noodzakelijk als een 
printer op deze wijze aangestuurd wordt. Deze programma’s 
zijn beslist geen idee voor jets beters, maar zijn goed 
bruikbaar als losstaande programma’s. 


En verder, wie praat er nog over gebeugenvretende programma’s 
als de lengte niet verder komt dan ongeveer vier kbytes en 
dat in een tijd dat u zelf al begint over 256 kb DRAM 
geheugenuitbreidingen? 


U heeft tenminste de moeite genomen om wat programma’s naar 
de redactie door te spelen voor publicatie. Vergelijk uzelf 
niet met “ervaren” programmeurs, maar beschrijf uw software 
als goed! 


Een aardig idee ís om dit programma te combineren met het 
programma DISKCAT. Misschien kunt u daar eens mee 
experimenteren! 


Verder haalde u aan dat het u stoort dat de DISKBOX wat in 
ram rommelt. Dat zit zo: 

Na aanroep van het commando DISK coplieeert diskbox een zoek- 
routine naar zichzelf naar #9FAO en verder. Vervolgens wordt 
de COMVEC (#206/#207) op deze zoekroutine gezet. Vordt nu een 
X-commando gegeven, dan zoekt het sterretje eerst met deze 
routine naar de diskbox. Van daaruit wordt dan de command 
interpreter van de diskbox binnengetreden. Dit is dus een 
vervanging voor schakelsoft bij meerdere boxen op #HAKXX. 


Als u last heeft van deze routine in ram of u heeft slechts 
één toolbox op #Axxx (diskbox dan wel) dan kan deze routine 
vervallen. Let wel op dat bij de schakelkaart dan een goede 
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echakelsoft aanwezig moet zijn om het aysteem te laten lopen. 
Branquart kan dat. 


Om de routine vit te schakelen kopieert u de diskbox naar 
#5000 of zo en u laat onderstaande one-liner even lopen: 


P=#597C; LLDAC#47 ; STA#206; LDACHAO; STA#207 ; JMP#CSS5B 


Kopieer dan de (gewijzigde) diskbox naar #Axxx of bak hen in 
een eprom. Als de diskbox dan vanuit basic opgestart wordt 
met het statement DISK dan zorgt de schakelsoft er verder 
voor dat de diskbox gevonden wordt bij gebruik van een &- 
comando. 


Ikzelf heb de zoekroutine naar #lxxx verplaatst, daar zit hij 
ook niet ín de weg en kan ík de diskbox ook vanuit machine 
taal aanroepen door gewoonweg de COMVEC naar dat adres te 
verplaatsen. E‚e.a. verloopt dan weer volgens de oude methode 
or de schakelsoft heen. 


Zo ziet u maar weer dat uw bijdrage aan atom nieuws ook waer 
een stap vooruit voor uzelf kan zijn, net zoals uw bijdrage 
een stap vooruit voor anderen is ! 


Succes ermee en met de vriendelijke groeten van Roland. 


Overigens, het idee over die 256 K ramkaart trekt mij wel ……. 


19 REM EIKELS 

20 CLEAR 4 

30 FOR B=0 TO 181 STEP 91 

40 FOR A= (-B/91x32) TO 255 STEP 64 
5e FOR Z=@ TO 54 

68 Y=Z+7+A; Q=Z-25 

70 MOVEY, (B+50) ; DRAWY, (99-Q*Q/13+B) 
80 NEXT 2 

9® FOR Z=@ TO 56 

198 Y=Zt4+A; Q=Z-28 

118 MOVEY, (B+45) ; DRAWY, (QXQ/35+20+B) 
120 SEXT Z 

138 FOR Z=® TO 8 

140 Y=24+28+A; MOVEY, (20+B) ; DRAWY, (10+B) 
15® NEXT Z 

160 FOR Z=® TO 8 

17% MOVEA, <Z+18+B) ; DRAWC45+A) , (Z+B) 
180 NEXT Z 

190 NEXT A 
200 NEXT B 


210 END heeft u waarschijnlijk de TV niet op 


het juiste kanaal afgesteld. Stel de TV 
in op het juiste kanaal 
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VOORLOPIG het einde van een reis. 
B.Tossaint . 


Hier dan de beloofde afronding van het verhaal in de vorige 
aflevering |. 


Deze bestaat uit twee delen : 


a. de opzet van de battery-backup schakeling voor het Axxx- 
gebied, volgens de allerlaatste inzichten in deze, 


Db. enkele aanvullende informatie, mede betrekking hebbend op het 
vorige nummer, o.a. voor de bouwers van een van de diverse 
mogelijke versies, waarbij ook nog eens enkele zaken opnieuw 
worden uitgelegd, naar aanleiding van gestelde vragen. 


A. BATTERY-BACKUP. 


In de discussies , met name met H.Bastings, die recent nog over dit 
onderwerp pubiiceerde (AN 9-4) , kwam toch op een bepaald moment 
heel duidelijk te voorschijn , dat het onderwerp battery-backup in 
feite twee deelgebieden heeft. 


Al. DE SENSOR-SCHAKEL ING. 


Dat is de schakeling die constant de voedingsspanning vergelijkt 
met de referentie spanning , en ‚ actie onderneemt als deze daaraan 
gelijk of kleiner wordt. 


A2, DE VEILIGSTELLING VAN DE RAM — INHOUD. 


Dat is de schakeling die ervoor moet zorgen , dat er in de ram’s 
niet meer geschreven kan worden zolang de gewone voedingsspanning 
gelijk aan , of beneden de gekozen referentie — spanning ligt. 
Deze schakeling wordt aangestuurd door de sensor-schakeling. 


AS. varen es 


En eigenlijk ís er dan nog een derde"schakeling”, n.l. al datgene 
dat gedaan moet worden om de ram's op de noodzakelijke minimum 
spanning te houden, alsmede die componenten die de schakeling onder 
1 en 2. moeten uitvoeren; immers , krijgen deze componenten niet 
de juiste spanning, dan werkt dat deel niet op de Juiste wijze, 
althans ben je er niet zeker van dat ze ten allen tijde hun werk op 
de juiste manier uitvoeren. 
Dit alles klinkt misschien wat overdreven, maar helaas daar draait 
het feitelijk toch om, en , het is uiteen-gerafeld , omdat vaak 
deze drie schakelingen in elkaar overvloeien. 
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Al. De sensor-schakeling. 

Henk Bastings heeft er in zijn eerder genoemde artikel eigenlijk al 
het nodige over gezegd, daarom willen wij het hier laten bij een 
samenvatting … 

De schakeling bestaat uit een 








45V de Annan ind. referentie-tak, die bepaald wordt 
4 door de gegevens van de rams, í.C: 
822 22 de spanning waarbeneden niet meer 
betrouwbaar functioneren mogelijk 

is. 


Naar de laatste gegevens is in 
combinatie met de karakteristiek van 
de BC547, de nevenstaande opzet 
noodzakelijk. 


BC 6uF 


Aangezien in onze situatie stechts de behoefte bestond aan een 

low “signaal, zolang de voedingsspanning op peil ís, en ‚een 

“ nigh”stgnaal , zodra de voedingsspanning te laag wordt, kon voor 
de tweede tak worden volstaan met een enkele schakeltrap in de vorm 
van een BCS47. 





AZ. De veiligsteiling van de RAM-inhoud. 


Kijken we nogmaals naar de tabel in onze vorige bijdrage , die 
aangeeft wanneer wel en niet tn een ram geschreven kan worden, 
dan blijkt daaruit dat in feite 


R/W CE OE hetzelfde gedaan moet worden , als 
reeds nodig was om de 62256 op Axxx 
1 o ke uitlezen tijdig open te zetten, danwel te 
1 o 1 geen actie blokkeren. 
o 0 o mogelijk Met name komt het er dus op aan de 
schrijven CE-lijn hoog te houden, zolang de 
0 o 1 schrijven voedingsspanning te laag is 
o 1 1 geblokkeerd 


Nog even voor alle duidelijkheid : zolang de voedingsspanning te 
laag ís, danwel bezig is af te zakken, ofwel opkomt, zet de 6502 
allerlei onzinnige dingen op de data- en adresliónen |. 


Door nu de 2-poots LS32 in de CE-aansturing van de 62256 op Axxx te 
vervangen door een J-poots equivalent, en , op deze derde poot de 
uitgang van de sensor schakeling te zetten, bereiken we dat de 
CE-lijn hoog blijft zolang ( o.a. ) de voedingsspanning beneden de 
gewenste waarde is. 

Aangezien dit Ic op nog twee plaatsen is gebruikt, moet daar 2 van 
de 3 poten aan dezelfde lijn gehangen worden. 


Daarmee zijn de problemen natuurlijk nog niet van de baan |. 
Want,-.. wil dit voorgaande functioneren, ook aìs de 
voedingsspanning te laag ís, «-…. dan moeten dit IC op 3V betrouw” 
baar kunnen werken, ot dat is niet zo moeilijk, 

men kieze een dergelijk IC uit de 4000-serie. 

Dat is er dan ook nog , n.l. de 4075. 
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Daarmee zijn dan de problemen voor de simpel denkende amateur , 
zoals ik, van de baan,.... totdat hij oploopt tegen meergenoemde 
man van het vak . 

Dan blijkt n.l, dat een 74LS.. aangestuurd door een 4000- serie 1C 
onvoldoende garanties biedt voor een goede werking |. 

En ‚ dus vervangen we dan de LS175 maar door zijn equivalent in de 
4009 serie , n.l. de 40175, 

Zo, dat was dat. 


A3. veaneerner 


En dan produceren we de bekende tweesprong : 
* Een poot aan de voedingsspanning; 


+SVyce BATT SPANNING. * de andere, via een diode aan de 
batterij of .. via een weerstand aan 
330 de NICAD-cel. 
28 En daarmee voeden we dan : 
AAR = de RAM waar het om draait; 
7 — de 4075 en de 40175 


cc Am)SL. 
Bcr / ER) hotel dors”. 
En daarmee is de zaak dan rond : en , het werkt ook nog. 
{ stroomverbruik is nog niet gemeten. ). 
Het geheel in schema , zie schema 5. ( alleen het tweede deel ), 
En ín print=vorm , zie print 1 en 2 .( de hele handel uiteraard >. 


en- de sensorschakeling. 


Te wensen blijft er natuurlijk altijd wel wat : 
b.v. battery-backup op het gehele ram-gebied #OOOO tot BIFFF. 


Dat zou kunnen , mits er een equivalent voor de LS157 in het 
4000-gebied bestaat, tot op heden heb ík die niet kunnen vinden. 
Je zou dan CE { p.20 ) aan het “moedercontact” van een derde groep 
in de "157" kunnen leggen, AlS aan de ene poot en de 
batterijspanning aan de andere … 


B. Nog enkele aanvullingen / verduidelijkingen op het vorige artikel 
Bl. Gebleken is , dat de uitleg van ge instelling van het write 
protect-gebied , toch niet voldoende helder was. 

Daarom hier het betreffende deel eruit gelicht en nogmaals sterk 
vergroot weergegeven. 


Nog even voor alle duidelijkheid : 


Write-protect van #B00 tot SFFF 1 verbinding “Bb, 





Write protect van #1I0O0O0 tot IFFF : verbinding 
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B2. Voor degenen die werkelijk willen bouwen hier een samenvatting 
van de benodigde onderdelen. 


Volledige versie 


62256 
62256 
27256 
27256 of 27128 
74L5138 2e 
74LS00 
74LS32 
74LS157 
74LS1353 
4075 
40175 
R 2k2 2% 
220 
82 
TC 1O0n 6# 
IN4148 Ze 
zener 3V9 
BCS547 
batterijen 2# 
2 schakelaars 
zie print 2 


alleen Wr.pr 


id. 

td. 

td. 

id. 
74ALS158 2e 
id. 

74552 «2e 
id. 

id. 
74LS175 
2K2 





190n 6# 





( 1 schakelaar) 
voor print zie 
AN 1O-1, pag.45 


alleen battery-b.u. 


id, 00-8000 
id. Aux 
id, Ax nx 
id CDEF 
74ALS1 38 

id. 








id. 

4075 

40175 

2k2 2e 

220 

B2 

10On A4 
IN414B Za 
zener 3V9 
BCS547 
batterijen 2% 
( 1 schakelaar ) 
zie print 3 


Voor het geval men een kale versie wenst zonder battery-b.u en 


zonder write-protect 


alsnog weg de LS138, LS32 en 2 # 100n. 


B3. 


In feite moet de schakelsoft b.v. 
het grotere aantal boxen. 


dan laat men uit de versie “alleen wr-pr." 


Brancart, ook aangepast worden aan 


Ofschoon de benodigde informatie indertijd is geleverd, leek het 
toch nuttig nu een aangepaste, geassembleerde versie van de 
benodigde schakelsoft op #1000 mee te leveren. U vindt deze op de 


regioschijf, 


B4. 


Speciale aandacht verdient uiteraard de plaatsing van de LS157. 
Let erop dat ge orientatie tegengesteld is aan die van de LS138, 


LSOO, etc 1. 


Uiteraard kunnen de schakelaars Sl en S2 cok elders , b.v. op het 
frontpaneel geplaatst worden. 
S1 schakdit tussen de twee paraielle delen van de 27256 CDEF. 
Deze kan dus wegblijven indien men hier de 27128 toepast voor een 
bepaalde versie van de inhoud van het EDEF-gebied. 
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Installatie SCHAKEL-software op de OOMBI-kaart versie 2.0 


Naar aanleiding van de vele vragen. op de club-avonden betreffende de 
installatie van schakelsoftware op de nieuwe combi-kaart, volgt hier dan 
een beknopte handleiding. 

Na correcte opbouw van de kaart en het doorvoeren van de wijzigingen op 
het ATOM-moederboard moet de kaart direkt werken als deze met de reeds 
eerder geprogrammeerde eprom's uitgevoerd is B.V. het CDEF-rom blok en een 
stelletje rom-boxen in de andere EPROM. 

Op de clubschijf staat een programma “Pattern” om de rans te controleren 
op goede werking. Laadt dit programa op 48200 en run het. Het RAM-blok 
#0400-47FFF kan in een keer getest worden. De verschillende A-blokken 
moeten telkens voorgeschakeld worden met ZBFFE=X waarbij X natuurlijk het 
runmer van de betreffende box moet zijn. 

Wanneer de controle zonder fouten verlopen is, dan kurmen we overgaan 
tot het installeren van de schakelsoftware. 

Eerst Write-protect afzetten!! daarna box 15 voorschakelen, hierin kont 
P-charme te zitten, omdat deze prima samenwerkt met de Branquart schakel— 
software. In box 14 komt dan SALFAA 1.5 voor het assembleren van Branquart 
dan volgt het taden van Branguart 1.5 op #2900. Het programma moet nu nog 
aan ieders wensen aangepast worden zoals : 

REGEL 480 waarin het schaduwbyte gedefinieerd wordt (dit kan zo blijven) 

REGEL 490 MAX = aantal boxen, dit moet nu 16 zijn !! 

REGEL 500 ROM'PCHARME=7, dit dus wijzigen in 15. 

REGEL 580 BASE=END'OF'ASSEMELY ; achter het = teken moet een 
hexadecimaal adres ingevuld worden ten behoeve van de z.g.n. WORKAREA, 
zelf gebruik ík #0400 maar dat mag overal zijn, els dit stukje geheugen 
(+/- 10 bytes) maar niet op WRITE-protect staat. 

Wanneer alles naar eigen inzicht juist is ingevuld dan kan het 
assenmbleren beginnen en is na enige ogenblikken geduld COMBISOS 
geinstalleerd en kunnen we gaan schakelen. Omdat het gebied #1000-#2000 
geen battery-backup heeft, eerst even terug op schijf zetten voor toekom 
stige herinstallatie *SAVE"COMBI"1000-2000. 

Nu kijken of mijn verhaal ook klopt door het commando UNLOCK in te geven 
waarna de cursor zonder ERROR terug moet komen en kunnen we verder 
schakelen. 

Voor het gemak staat er al een ge-assenbleerde versie op de club-schijf 
waarin bovengenoemde aanpassingen verwerkt zijn. 

Om de verschillende TOOLBOXEN in een eprom 27256 te zetten, zijn er in 
de club voldoende mogelijkheden (PC's met EPROM-progranmer) voor handen. 
Informeer maar eens bij de club-leiding(waarvoor dient de EPROM-program- 
meerdienst anders.) 7 


Succes verder met de nieuwe COMBI-kaart. 
Wilìy Truijen 
Maaseik (B) 
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USR - STATEMENT 


door roland leurs 


Als we vanuit een basicprogramma een machinetaal routine aan- 
roepen kunnen we door middel van de variabelen A, X en Y een 
waarde meegeven die in de gelijknamige 6502 registers ge- 
plaatst worden. Ve voeren dan bijvoorbeeld in: 


A=#20; Xe#40; Y=#00; LINK routine 


Maar helaas krijgen we geen waarde terug. Als we dus een 
belangrijke berekening uitvoeren in machinetaal dan moeten we 
altijd extra geheugenplaatsen gebruiken om resultaat te zien. 


Het statement USR werkt hetzelfde als LINK maar geeft in het 
laagste byte van de variabelen de waarden van de A, X en Y 
registers van de 6502, Zodoende kunnen we zonder extra 
geheugengebruik ook het resultaat van een machinetaal routine 
bekijken, 


Ket statement staat hier afgebeeld als P-Charme statement, 
maar het is met enige aanpassing ook mogelijk om het in een 
zelf gemaakte toolbox te plaatsen, 


Listing: 


1® PROGRAM USR, STAT 

2e 

30 REM GEEFT RESULTATEN VAN EEN MACHINETAAL ROUTINE 
4© REM TERUG VIA DE VARIABELEN A, X EN Y. 

52 

6© REM DOOR ROLAND LEURS 

7@ 

8% P=A 

sor 

199 JSR #C3CB;JSR #C4E4 

110 LDA #322;LDX#339; LDY#33A 

120 JSR #C2A45; CLD 

13% STA #322;STX#339; STY#33A 

140 JMP #CS5SB 

150) 
160 
178 ST 
180 7 
198 A: 
20e 
210 END 





"USR" ; T=T+LEN CT) 
A/256):#80; TP1=A%256; T?2=#80; T=T+2 
:T!1=A 









Opmerking: de waarden van A en T zijn resp. het beginadres 
van de routine en het adres waar het statement aan een 
bestaande tabel toegevoegd kan worden. Indien u nog geen 
tabel in het geheugen heeft staan voeg dan deze regel toe: 


165 !T=#8OCGE3FF; T=T+3 


waarbij T dan het beginadres van de tabel moet krijgen 
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DE UITDAGING VAN DE MINI-ATOM,. 


Redactie B. Tossaint. 


In de voorbije jaren hebben ten aan zien van de ATOM eigenlijk 
twee trends gezien: steeds voller , steeds meer draadjes eraan, 
steeds meer opzetstukjes, vervolgens extra kaarten erbij..... 

Tot het moment kwam dat we door miniaturisering steeds meer in 
steeds minder plaats konden pakken, om die reden werden de Atoms 
ogenschijnlijk leger, veel toeters en bellen verdwenen, tenzij... 
Allerlei nieuwe functies werden toegevoegd, zie de toestanden op de 
jaardagen, waar het soms moeilijk is , om te ontdekken dat er in 
de kern nog een Atom is, 

Ik weet dat ík misschien reacties oproep, maar níet zelden ís de 
Atom alleen maar een intelligent in- en uitvoerelement: 

ik bedoel in feite de CP/M kaart-constructies. 


Al enige tijd loopt er als vraag door bestuurs en leden- 
vergaderingen , ” wat en hoe verder ?", 


Een van de signalen daarbij is,dat naast gewoon ontwikkelingswerk 
aan de ATOM, juìlte zullen daar binnenkort meer over horen, ook in 
een heel andere richting aan — of liever met — de ATOM gewerkt zou 
kunnen worden. 
Daarbij speelt een belangrijke rol, dat we nu de ATOM van binnen en 
van buiten kennen. 
We zouden nu een MINI-ATOM kunnen bouwen, 
die een absoluut minimum aan onderdelen bevat, 
uitsluitend bedoeld om beperkte opdrachten uit te voeren. 

* ofwel vol-automatisch, 

* ofwel naar aanleiding van een meting of signaal. 
In feite een klein intelligent besturingskaartje, dat, zoals we dat 
dezer dagen in de TV-reportages van b.v. Domotechnica kunnen zien, 
in toenemende mate in allerlei huishoudelijke apparatuur worden 
ingebouwd. 


Daarbij is dan uiteraard geen printer, geen monitor en geen 
toetsenbord meer aanwezig. Alleen een of andere aansluiting waarmee 
de zaak gecontroleerd en of bijgestuurd kan worden met behulp van 
een andere ATOM. 

De nodige programmatuur wordt dan op een gewone Atom aangemaakt en 
in eprom opgeslagen, die vervolgens in de mini-atom wordt geplaatst 


Er kunnen dan twee wegen bewandeld worden : 
a. we meten een of andere gegeven, 


afhankelijk van de meting wordt vervolgens een 
aangepaste actie uitgevoerd via de 6522. 
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b. op basis van een start-signaal wordt een bepaald 
programma uitgevoerd via de 6522. 
vereisten : 
Hardware-matig Software-matig 


l.processor met klok en deler 


2.Eprom voor operating system 2. Deel van F-rom-inhoud 
Ram voor zero-page …….. EERS 
Eprom voor programma. Programma ( machinetaa}) 
Ram voor werkruimte. vee 


Decodering van deze ram's / roms 


3. Input- c‚q. output orgaan 
Decoder ing daarvan 


4.Facultatief buffers voor 3. 


S.Facultatief aansluiting aan 
Atom-bus. 


En dat alles uiteraard op maximaal 1 Eurokaart, liefst enkelzijdig 
vanwege de prijs, met enkele draadoruggen op de componentenkant. 


De hardware, vertaald in concrete IC's , wordt dan respectivelijk : 


1. 6502 + deel LS04 ( + kristal > + LS393 
2. 27256 + 62256 + deel LSO4 

3. 6522 of 6521 + LS138 of LS688 

4. 2# LS245 of LS244 of LSS41 ( facultatief 
5. ATOM-connector of een aïiternatief 


Belangrijk is het, te bedenken dat +: 
hoe groter de Eprom's c.q. Ram's, hoe minder omvangrijk de 
noodzakelijke codering is. 


Nader vast te stelten wat daarbij voordeliger is , danwel beter 
te programmeren : 


ofwel ram v. #0000 tot #7FFF of #SFFF. 
2 eproms . #8000 tot #FFFF ( programma + 0.5). 
start-adres v. programma b.v. #8200 
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danwel ram Vv. #OOOO tot HIFFF 
epram v. #4000 tot #7FFF (programma } 
eprom v. #COOO tot #FFFF (0.5.) 
start-adres v. programma b.v, #4000 


Vraag : 1. wie ziet toepassingsmogelijkheden daarvoor ?, 
2. wie geeft suggesties voor opbouw 7. 
3, wie geeft suggesties voor 0.S en software 7, 


Dit verhaal was oorspronkelijk bedoeld voor de vorige uitgave, maar 
bleef uiteindelijk even liggen. 

En inmiddeis , ziedaar : 

* Electuur publiceert een ontwerp van een mini-computer , gebaseert 
op een 8055 etc. 

* F.Geerlings laat weten dat híj de Atom vooral voor besturing van 
apparatuur toepast, zich dus vooral als gebruiker opstelt, 

Hij zal een poging doen ‚ meer concreet te formuleren welke eisen 
hij stelt aan zo'n Mini-Atom, 

Waarschijnlijk zijn er langzamerhand meer mensen , die Atomkennis 
aïleen nog willen toepassen. 

Anderzijds lijkt het de moeite waard, na te gaan of de denkwijze 
van het Electuur-ontwerp voor ons van belang zou kunnen zijm. 


Het lijkt erop dat dit een goed project zou kunnen zijn om onze 
Atomkennis eens op los te laten. 


Om een indruk te geven hoe zo'n mini-atom kaart ongeveer uit zou 
kunnen zien , geef ík bijgaand een globaal beeld van een kaart 
bedoeld om een 6809 als second-processor aan de Atom te hangen. 

{ een project in staat van wording bij Roland Leurs ). 

Daarbij is het zo dat er toch nog de nodige ruimte en de nodige 
draadbruggen nodig zijn, als gevolg van het feit dat de structuur 
van de aanstuitingen van 6502, 6522 en de ram/roms nogal duidelijk 
verschilt. 


Het lijkt zinvol dat 


«* de mensen die een toepassing voor zo'n Míint-atom zien , de eisen 
die in hun speciale geval gesteld moeten worden , ventileren. 


* de Atom-goeroe's hun creativiteit en kennis een kans geven. 


* dat eenieder de redactie op kortere termijn laat weten, hoe en 
wat men doet, ook al is er nog niets gereed. 


Wij proberen dan "kort te sluiten” en zoveel mogelijk informatie 
over en weer te verspreiden. 


Bruno Tossaint. 
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ATOM FILES NAAR MS-DOS vla UpLink 


door roland leurs 


Sommigen onder ons gebruiken het product UpLiak voor 
communicatie van de Atom naar de PC. Over dit apparaat wil 
ik in een volgend nummer van Atom Nieuws nog uitgebreid 
terugkomen, 


Het gebruik van UpLink is simpel. Het apparaat wordt 
aangesloten op de printerpoort van de Atom en op de PC, De 
software op de PC verzorgt de rest wel, Dus alle tekst (1) 
die wij naar de PC willen versturen versturen we gewoon via 
de printerpoort. 


Als echter de inhoud van een (ep)rom overgezonden moet 
worden dan blijkt dat in de praktijk mis te gaan omdat 
ergens de control codes en het 8e bit problemen opteveren. 
Hiervoor heb ik op verzoek van Emiel Hounjet een oplossing 
bedacht. 


Alle romdata moeten als ascii overgestuurd worden in 
hexadecimale digits. Op de Atom voert u in: 


@=3;P.$2; FOR X=#FOOO TO #EFFF;P.&PX; NEXT; P, $3 


Daarmee is de software aan de Atom zijde al af. Met UpLink 
plaatst u de data vervolgens op disk in een ascii file. Met 
het programma ASC2HEX dat op de MS-DOS disk bij dít nummer 
staat kunt u vervolgens de ascií getallenrij omzetten naar 
een binaire datafile. 


Nuttige toepassingen hiervan zijn o.a. het kopieren van Atom 
roms t.b.v. de epromprogrammer voor de PC of zoals ik gedaan 
heb, alle Atom clear4 tekeningen overzenden en die op de PC 
te tonen. 


Ook dit programma staat op bovengenoemde disk en is geschikt 
voor PC's met een CGA, EGA, VGA of Herculeskaart met CGA 
emulator. 

Start het programma door ATOMGRAF in te tikken. De PC laat 
dan alle files zien die eindigen op de extensie AGS (Atom 
Grafisch Scherm). 


De programma’s op de MS-DOS disk geven zelf nog informatie 
indien u de programmanaam gevolgd door een ? opgeeft, bijv. 


ASC2HEX ? 


Hiermee kunt u altijd de noodzakelijke informatie opvragen 
voor het gebruik van een programma. 


Succes ermee, 


en met de vriendelijke groeten van Roland... 
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tunciude glas 
Aintiuoe <qraphrss.n, 


taacluar (conrad 
Mincluae Cprocess.h) 





zasnCind age, char large) 

ï 
FILE stpt 
int görsversCâACd, geoon, «‚ y, byte, bi 
int geel 


it Gorge STEG) an <1} 
t 
prinit(*Aton Graohics Projector vi. tt 13 juas 199fAnAn')} 
priatf(*Oit progranan proiecteert enn datafile, afkonstig vanin”)s 
printf(*ean Acorn Alon clear & scharm, op enn C6A beeldscnern. \n')i 
peintf{*De syntax is ATOKGRAF Cfilensaad ((psxelcolours}in“ 
printf{*Oaar ae Aloe in hoogste resolutie slechts twee kleuren heeft, zal ook hein”); 
prinkt(“geprojecteerde beeld in twee keuren verschijnen, waaroij de voorgrendk Laurin”); 
prantt{”gegeven kan vorden met de paraaeter pizeicolour. \nAn“}; 
printf(*Copyrignt Cc) 1991 Roland Leursinln”)j 
exit); 
1 


fp = fopentargvl1), ’ro°)s 
if (fp se NULL) 
tr 


printf{“Errors inouttiln fs niel gevonden !\n\n”, argylt1)4 
ai lS 
: 


initgraph(kgdriver, hgaode, **)i 
prol = atoifargy2Ds 
if (peol an 9) peola7s 
ebs yedj 
while ((bytengetctfp)} 1e EOF) 
{ 


for (bel}; bleib /e 2) 
( 
if (byte 4 bh 
ij 
putpixellx,y‚ pool); 
putpixelxet,y‚peot 


if (x za 516) 
t 


6d; 
reen 
H 
} 
teloselfp)s 
geteh); 
cleardevicnt); 


closegragnl}i 
} 
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6 DOS -—WEDERWAARDIGHEDEN. 








B. Tossaint, 


Al geruime tijd heb ik een GDOS-kaart in mijn bezit, en al vele 
uren heb ik eraan besteed om er iets uit te krijgen, want deze 
kaart met zijn goedkope controlier, en de verder ontwikkelde 
besturing sprak mij wel aan. 

Ik heb dan cok o.a. zelf indertijd achter enkele mensen van 
Twente " aangezeten”, om het ding tach in de wereld te krijgen. 
Het heeft me zelfs at een compleet nteuwe chip-set gekost. 

Toen ik derhalve op de laatste landdag met Vermeer om de tafel 
zat, en later zijn , in het vorige nummer weergegeven 
ontboezemingen las, was dat iets waar ik wel op wilde inhaken. 


In plaats echter van afwachten op reacties van andere 
GDOS-gebruikers, leek het nuttig datgene , dat {k tot nu toe van 
o.a. Vermeer , Bastings en v.Leuven heb opgestoken, alvast even 
op papier te zetten, dat reageert wat makkelijker, 


1. Algemene opmerkingen … 


t.1 
De drive-indicatie-lampjes , althans van de geselecteerde drive 
blijven in dit systeem steeds branden |. 


1.2 

De 80-tracks schakeling heeft bij sommigen de neiging niet erg 
betrouwbaar te werken, althans met de oorspronkelijke 
bestur{ings-software. 


2. Keuze van componenten. 


Het lijkt zinvol, een overzicht te geven van de mij bekende 
componenten-keuze. 


Oorspronkelijke Wijziging Wijziging Wijziging 
opgave AN-5-2 Bastings v‚ Leuven Vermeer. 

R1 AKI 180 180 820 

R2 190 = had 180 

RS 190 - had 180 

Ra 190 _ had 180 

RS 190 _ - 180 

Rô 190 had had 180 

RB 4k7 - - - 

RS 330 = - = 

R1O 330 - - - 

R11 180 = had = 


R12 aK7 - - — 
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RIS 1Ok had - had 
R14 3k7 10k had 1Ok 
R15 19k - - 1Bk 
Ri& 10k - . = - 
R17 LOk had had - 
R18 1OkK = had — 
Ri9 22 270 - 820 
C1 10 uf tantaal had 47 uF - 
C2 100 pf had - - 
C3 100 nf had 3-30 nF - 


LS:53 vervalt 
4,7,8 doorver-, 
binden. 
Zie verder ook AN-B-1 p.41 van M.v.Leuven. 
Het lijkt gewenst, in het kader van de oproep van Vermeer, dat de 
diverse leden die andere wijzigingen hebben aangebracht, die tot 
succes hebben geleid , daarvan opgave doen 


5. Wijziging oorspronkelijke GDOS-print. 


Als kamers opnieuw worden ingericht, moet er tijdelijk verhuisd 
worden, en dan komen er soms dingen boven water, waarvan je niet 
wist dat je ze rijk was. 

Zo ook een file met zowaar het oorspronkelijke GDOS-printontwerp, 
eerder aangezien voor een (orcad)schema. 


Inmiddels zijn hierin enkele wijzigingen aangebracht, met name 
het deel voor de Philips-drives met hun afwijkende aansluiting 
werd eruit gehaald, evenals de hiervoor genoemde LS153. 

Het blijft echter een dubbelzijdige eurokaart, met alle problemen 
van dien … 


4. Combinatie van systemen. 


Als je, zoals ik op dit moment , met de nieuwe combikaart de 
mogelijkheid hebt om te schakelen van ATOM-DOS naar GDOUS, v.v. , 
dan rijst de vraag, onder welke conditie kunnen ze “samen” op de 
bus. Omschakelen vereist natuurlijk opnieuw initialiseren; maar dat 
blijkt niet voldoende. 
Ik denk dat : op de ATOM-controiler indien niet ín werking, 

CS van de 8271 naar +5 moet; 

ofwel BCxx op pen 31 van de bus naar +5. 

op de GDOS-controllter indien níet in werking, 

de output van de LS&68B naar +S moet. 

Wie weet beter , danwel is het met deze gedachte eens 77, 
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Intussen gaat de tijd voort, zo ook de ontwikkeling der dingen. 
Michel v.Leuven voelde zich aangesproken en nam mijn kaart nog 
eens onder handen op een clubavond. 

Er was op dat moment ook een “echte scoop 
Maar die was niet eens nodig!. 

Ineens liep de zaak zomaar, 


aanwezig. 


Tet mijn stomme verbazing bieek , dat de nummers op de dipswitch 
helemaal niet corresponderen met de nummers genoemd in het artikel 
in AN 5-2. 

Toen die handel eenmaal zo gezet was als eigenlijk nodig is, 

als je precies weet hoe de aansluiting van de diverse 
adreslijnen zijn aangebracht, ja, toen liep de trein ineens … 
Als je op dit resultaat zo'n twee jaar hebt zitten "wachten”,er 
al een nieuwe chipset aan hebt geofferd, ja dan is het moeilijk 
niet even een stevige vloek los te laten … 

Voor al diegenen die nog zo'n kaart hebben“liggen” die niet 
toopt, dan hier , gerelateerd aan de nummers op de dipnswitch, 

de juiste instelling 1 


1 2 3 4 5 6 7 B 


Dan blijkt ook dat diverse versies van de software allemaal wel 
werken, 

ook blijkt dat je, afhankelijk van het type en fabrikaat van 
drive, met diverse waarden van C2 uit de voeten kunt. 

Maar aanpassen blijft toch gewenst. 


Inmiddels blijkt ook het probleem van het aansluiten van zowel 
de ATOM-DOSkaart als de GDOS-kaart tegelijk , geen problemen op 
te leveren bij anderen, die kennelijk een meer stabiel 
ATDM-systeem hebben; toch blijft de vraag naar de mogelijkheid 
van de gelijktijdige aansluiting ( niet van gelijktijdig 
gebruik uiteraard |) wel bestaan. 


A. Tossaint. 
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San ODE METSNOTEANDIEDEN see 





1. Laden en Saven van programma's , binnen een lopend program … 


Zie b.v, INFOMASTER. 


Sams is het nodig om een file te laden of te saven en daarna het 
programma verder te laten draaien. 

Wanneer een normaal CDS-commando is beeindigd, gaat de Atom over 
in direet-mode, dat maakt het noodzakelijk de Jaad- en saven 
routines op een andere wijze aan te pakken. 

Het binnenkomen op adres #FFEO ( om te iaden }, danwel #FFDO 
‘om te saven ), is de oplossing, maar, beide routines vragen om 
het klaar zetten van bepaalde data , in diverse geheugenplaatsen 
om op de juiste manier te werken. 

De volgende subroutines kunnen daarvoor zorg dragen. 


1000a REM laad een file 

1005 x = #80 

1010 SN = "( filenaam }*“; IX « N3 
XI2 e #2900; X14 = #C2B2 

1620 LI, #FFEO; R. 


Z2000p REM save een file 

2010 SN = "{ filenaam )";X « #80 

2020 IX = N; XIZ = 82900 5; X!4 = #C2BZ 
2030 !X6 = #2900 j XI e= HIBFFF 

2030 LI. #FFDD ; R. 


In beide programma’s wijst 
EN naar de naam van de file-string; 
x!2 is het start-adres; 
XI4 is het executie-adres; 
Xi6 is het start-adres, alleen gebruikt door 
DSSAVE 
X1B het eind-adres 


Ter zijde : 

OSSAVE moet synchroniseren met de referentie-frequentie 2,4kHz. 
De routine die dit realiseert is te vinden op adres #FCDB. 

Deze kan gebruikt worden als een zeer accurate timer. 
Vertragingen met behuip van een timer worden vaak gebruikt in 
machine-code-programma's, 

Om dit te gebruiken , moet het X-register gevuld worden met een 
getal tussen 1 en 255, en dan moet gesprongen worden naar #FCDA. 
Voor iedere eenheid in het X-register zal er een vertraging 
optreden van ca. 400 microseconden, afhankelijk van de 
nauwkeurigheid van de oscillator ân jouw ATOM. 


Acarn=-ttser Dec. 198%. 


